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Praambel
Ziele des staatlichen Gllicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien gleichrangig:

1. das Entstehen von Gliicksspielsucht und Wettsucht zu verhindern und die Voraus-
setzungen flr eine wirksame Suchtbekampfung zu schaffen,

2. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht erlaubten Gliicksspiel
darstellendes Glucksspielangebot den naturlichen Spieltrieb der Bevdlkerung in ge-
ordnete und Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und Ausbreitung
von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

4. sicherzustellen, dass Gliicksspiele ordnungsgemalfd durchgefiihrt, die Spieler vor
betriigerischen Machenschaften geschiitzt und die mit dem Gliicksspiel verbun-
dene Folge- und Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe nachzukommen,
ein ausreichendes Gliicksspielangebot sicherzustellen, wird Eurojackpot mit anderen
Unternehmen mit gemeinsamer Gewinnermittlung und Gewinnausschittung zu den
nachfolgenden Bedingungen veranstaltet/durchgefiihrt.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschuttung findet mit anderen Unternehmen im
Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefuhrten Begrifflichkeiten gelten gleicherma-
Ren fur alle Geschlechtsformen (mannlich, weiblich, divers) und werden nicht zum
Nachteil eines Geschlechts verwendet.

ALLGEMEINES

Organisation

Die LOTTO Schleswig-Holstein GmbH & Co. KG (im Folgenden als Unternehmen be-
zeichnet) veranstaltet Eurojackpot auf der Grundlage der vom Land Schleswig-Holstein
erteilten Erlaubnis.

Vertriebsgebiet ist das Land Schleswig-Holstein.

Das Unternehmen unterhalt eine Hauptverwaltung (Zentrale) und hat fir die Spielteil-
nahme mittels Internet eine entsprechende virtuelle Internet-Annahmestelle eingerich-
tet.

Das Unternehmen flihrt Eurojackpot koordiniert mit anderen deutschen und europai-
schen Lotterieunternehmen durch.

Fur die Durchfiihrung von Eurojackpot werden in der Regel zwei Kontrollzentren einge-
setzt, ein Kontrollzentrum in Deutschland/Nordrhein-Westfalen und ein Kontrollzentrum
in Danemark, an die vor der jeweiligen Ziehung der Gewinnzahlen von jedem Unter-
nehmen die Kombinationsdatei aller gespielten Voraussagen der betreffenden Ziehung
zu Poolungszwecken Ubermittelt wird.
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Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

Fur die Teilnahme an den Ziehungen von Eurojackpot sind allein diese Teilnahmebe-
dingungen des Unternehmens einschlieRlich eventuell erganzender Bedingungen malf3-
gebend.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen einschlie3lich eventuell er-
ganzender Bedingungen (z. B. Bestimmungen fiir Sonderveranstaltungen/-ziehungen
sowie flir das Systemspiel) spatestens mit Abgabe seines Spielangebots als verbindlich
an.

Die Teilnahmebedingungen und die eventuell ergdnzenden Bedingungen kénnen im
Rahmen des Internet-Angebots des Unternehmens aufgerufen, ausgedruckt und/oder
mittels Downloads abgerufen werden. Dies gilt auch fir etwaige Anderungen und Er-
ganzungen der Teilnahmebedingungen sowie fiir eventuell erganzende Bedingungen.

Das Unternehmen behalt sich eine andere Form der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspruchen zwischen Angaben auf Spielscheinen und sonstigen werb-
lichen Aussagen zu den Teilnahmebedingungen, gehen diese Teilnahmebedingungen
VvOor.

Gegenstand von Eurojackpot

Gegenstand (Spielformel) von Eurojackpot ist die Voraussage von 5 Zahlen aus der
Zahlenreihe 1 bis 50 (5 aus 50) und zusatzlich die Voraussage von 2 Zahlen aus der
Zahlenreihe 1 bis 12 (2 aus 12); die Gewinnermittlung richtet sich nach Abschnitt IV.

Teilnahmezeitpunkt und Spielzeitraum

Im Rahmen von Eurojackpot werden woéchentlich zwei Ziehungen, in der Regel am
Dienstag und am Freitag, durchgefiihrt.

Eine Verschiebung der Ziehung wegen eines Feiertags oder aus anderen Griinden auf
einen anderen Tag als Dienstag oder Freitag ist méglich und wird von dem Unterneh-
men in geeigneter Weise bekannt gegeben.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen
Dienstags- oder Freitagsziehung zur Zentrale fehlerfrei Ubertragen wurden, nehmen an
der/den Dienstags- bzw. Freitagsziehung/en teil, die dem Annahmeschluss folgt/folgen,
wenn die Kombinationsdatei der jeweiligen Dienstags- bzw. Freitagsziehung fehlerfrei
und rechtzeitig vor der Ziehung an die Kontrollzentren zur Poolung Ubermittelt wurde
(§ 1 Abs. 5).

Der Spielteilnehmer kann die ausschliel3liche Teilnahme an einer oder mehreren aufei-
nanderfolgenden Dienstags- und/oder Freitagsziehungen wahlen (Spielzeitraum).

In diesem Fall nehmen alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahme-
schluss der jeweiligen Dienstags- bzw. Freitagsziehung zur Zentrale fehlerfrei bertra-
gen wurden, an der/den Dienstagsziehung/en bzw. Freitagsziehung/en teil, die dem An-
nahmeschluss folgt/folgen.

Der Spielteilnehmer hat die Mdglichkeit, in Verbindung mit Eurojackpot an der Lotterie
GlicksSpirale (Samstag) sowie an den Zusatzlotterien Spiel 77 und SUPER 6 (Mittwoch
und/oder Samstag) teilzunehmen. Die Teilnahme an der/den Ziehung/en der Lotterie
GlicksSpirale und/oder Spiel 77 und SUPER 6 richtet sich nach den jeweils gultigen
Internet-Teilnahmebedingungen dieser Lotterien.

Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis, insbesondere darf der Name des Spiel-
teilnehmers nur mit dessen ausdricklicher Einwilligung bekannt gegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens bleiben hiervon unberihrt.
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SPIELVERTRAG

Allgemeines

Ein Spielteilnehmer kann an Eurojackpot teilnehmen, indem er mittels der vom Unter-
nehmen bereit gehaltenen Medien ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrags ab-
gibt.

Der Spielvertrag kommt dann nach MalRgabe der Bestimmungen in diesem Abschnitt 11
zwischen dem Spielteilnehmer und dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme, Registrierung, Identifizierung, Authenti-
fizierung

Eine Spielteilnahme ist nur fir Spielteilnehmer moglich, die ihren Wohnsitz (Postleitzahl
und Wohnort) in Schleswig-Holstein haben.

Die Spielteilnahme

e Minderjahriger ist gesetzlich unzuldssig; der Ausschluss Minderjahriger wird durch
Identifizierung und Authentifizierung gewahrleistet,

e des im Zusammenhang mit Glicksspielen im Internet tatigen Personals des Un-
ternehmens ist von dort angebotenen Gliicksspielen ausgeschlossen,

e st bei Uberschreitung des taglichen, wéchentlichen oder monatlichen Einsatz-
oder Verlustlimits des Spielteilnehmers ausgeschlossen,

e ist ausgeschlossen, wenn das Zahlungskonto fiir Ein- und Auszahlungen auf das
oder von dem Spielkonto nicht auf den Namen des Spielteilnehmers lautet,

e st ausgeschlossen, wenn das Spielkonto gesperrt ist, weil der Verdacht besteht,
dass Gewinne unrechtmaflig erworben wurden, gegen gesetzliche Bestimmun-
gen, insbesondere im Bereich der Geldwasche, gegen den Gliicksspielstaatsver-
trag 2021 oder gegen Bedingungen fiir das Spielkonto verstoflien wird.

Der Spielteilnehmer hat sich vor der ersten Spielteilnahme entsprechend dem festge-
legten Verfahren auf elektronischem Wege zu registrieren und damit zu identifizieren.
Die Richtigkeit der bei der Registrierung erhobenen personenbezogenen Daten hat der
Spielteilnehmer regelmafig zu bestatigen.

Die Identifizierung erfolgt zunachst durch die Eingabe von personenbezogenen Daten
durch den Spielteilnehmer im Internet-Spielsystem und anschlielend

e durch den vom Unternehmen eingerichteten ,SCHUFA-IdentitdtsCheck Premium®
bei der SCHUFA Holding AG und/oder

e durch die Nutzung eines der vom Unternehmen zur Verfigung gestellten Online-
Identifizierungsverfahren der WebID Solutions GmbH und/oder

e durch ein vom Unternehmen zur Verfligung gestelltes POST-IDENT-Verfahren der
Deutschen Post AG.

Die Uberpriifung, dass die auf dem Spielkonto vom Spielteiinehmer hinterlegte Bank-
verbindung auf dessen Namen lautet, erfolgt durch den vom Unternehmen eingerichte-
ten KontonummernCheck bei der SCHUFA Holding AG und/oder durch das 1-Cent-
Verfahren in Verbindung mit dem européischen fir den Bankenbereich vorgeschriebe-
nen VoP-Verfahren (Verification of Payee). Hierfur liberweist das Unternehmen dem
Spielteilnehmer auf die von ihm angegebene Bankverbindung € 0,01. Die Bank besta-
tigt im Rahmen des VoP-Verfahrens, ob der Name des Spielteilnehmers identisch mit
dem Namen des zu der angegebenen Bankverbindung gehdrenden Kontoinhabers ist.
Der Spielteiinehmer muss nach Eingang der 1-Cent-Uberweisung den im Uberwei-
sungstext enthaltenen Freischaltcode auf der Website des Unternehmens in einem da-
fur vorgesehenen Feld eingeben. Nach erfolgreicher Eingabe des Freischaltcodes ist
die Uberpriifung der Bankverbindung abgeschlossen.

Sofern die vom Unternehmen gewahlten Verfahren zur Uberpriifung der Personen- und
Bankdaten im Rahmen der Registrierung keine Bestatigung ergeben, ist der Spielteil-
nehmer von der Spielteilnahme ausgeschlossen.

Fir die Auskunftseinholung durch das Unternehmen erteilt der Spielteilnehmer im Rah-
men des Registrierungsverfahrens sein Einverstandnis.

Im Rahmen der Registrierung gibt der Spielteiinehmer eine E-Mail-Adresse an und setzt
sich ein personliches Passwort. Diese Angaben dienen der Authentifizierung und dem
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Schutz des Spielkontos. Der Spielteilnehmer hat sich mit diesen Daten vor einer Spiel-
teilnahme auf seinem Spielkonto anzumelden. Alternativ besteht fir den Spielteilneh-
mer bei der Registrierung und beim Einloggen in sein Spielkonto auch die Méglichkeit,
den vom Unternehmen zur Verfligung gestellten Social-Login von Google zu nutzen.
Hierbei werden personenbezogene Daten wie Vorname, Nachname und E-Mail-Ad-
resse von Google an das Unternehmen Ubermittelt. Die Nutzung des Social-Logins ist
freiwillig und kann jederzeit abgebrochen werden. Fir den Authentifizierungsprozess
gelten die Nutzungsbedingungen und Datenschutzbestimmungen von Google.

Das Unternehmen richtet flr jeden registrierten Spielteilnehmer ein Spielkonto ein. Die
Zuordnung zum Spielteilnehmer erfolgt durch die vom Unternehmen vergebene Kun-
den-ID. Pro Spielteilnehmer ist jeweils nur ein Spielkonto zulassig.

Die vollstandige Freischaltung des Spielkontos erfolgt nach erfolgreichem Abschluss
der Uberprifung der vom Spielteilnehmer angegebenen Personen- und Bankdaten mit-
tels der unter § 7 Abs. 4 und § 7 Abs. 5 genannten Verfahren.

Vor Abschluss der vollstandigen Uberpriifung der vom Spielteilnehmer angegebenen
personenbezogenen Daten ist dem Spielteilnehmer die Teilnahme am sogenannten
~opontanspiel“ moéglich, sofern die angegebenen Daten zur Person des Spielteilneh-
mers mittels

e des ,SCHUFA-IdentitatsChecks Premium®,

e einem der vom Unternehmen zur Verfligung gestellten Online-ldentifizierungsver-
fahren der WebID Solutions GmbH oder

e einem der vom Unternehmen zur Verfiigung gestellten POSTIDENT-Verfahren der
Deutschen Post AG

(§ 7 Abs. 4) bereits bestatigt werden konnten.

Im Rahmen des Spontanspiels kann der Spielteilnehmer Uiber sein Spielkonto flr einen
Zeitraum von 72 Stunden ab der Registrierung bis zu einem Einzahlungslimit von
€ 100,- an den Ziehungen teilnehmen. Gewinnauszahlungen an den Spielteilnehmer
sind erst nach erfolgreich abgeschlossener Uberpriifung der personenbezogenen Da-
ten (§ 7 Abs. 4 und § 7 Abs. 5) mdglich. Der Spielteilnehmer wird hierauf bei der Re-
gistrierung hingewiesen und bestatigt die Kenntnisnahme dieses Hinweises. Der An-
spruch des Unternehmens auf den Spieleinsatz und das Bearbeitungsentgelt bleibt da-
von unberuhrt.

Schlie3t der Spielteilnehmer die vollstandige Registrierung (Verifizierung der personen-
bezogenen Daten) nicht innerhalb der 72 Stunden ab, wird das Spielkonto mit Ablauf
der 72 Stunden fur weitere Spielteiinahmen gesperrt. Die Spielsperre kann durch die
erfolgreiche Durchfiihrung der Verfahren zur Verifizierung der personenbezogenen Da-
ten durch den Spielteilnehmer aufgehoben werden.

Durch Aufruf des Spielkontos kann sich der Spielteilnehmer tGber die Hohe des Gutha-
benbetrags auf seinem Spielkonto informieren. Jede Ein- und Auszahlung wird auf dem
Spielkonto protokolliert. Eine Verzinsung des Guthabens erfolgt nicht.

Das Spielkonto darf ein Guthaben von € 2.500,- nicht lberschreiten. Einzahlungsbe-
trage des Spielteilnehmers, mit denen die Grenze von € 2.500,- Gberschritten wird, wer-
den nicht angenommen. Ebenso werden Gewinne, mit denen der maximale Guthaben-
betrag auf dem Spielkonto Uberschritten wird, nicht dem Spielkonto gutgeschrieben,
sondern mit befreiender Wirkung auf die auf dem Spielkonto hinterlegte Bankverbin-
dung Uberwiesen (§ 20 Abs. 3).

Eingezahltes Guthaben auf dem Spielkonto kann nur fir die Bezahlung von Spielauf-
tragen verwendet werden. Die Auszahlung von eingezahltem Guthaben auf die auf dem
Spielkonto hinterlegte Bankverbindung ist auf Anforderung des Spielteilnehmers még-
lich. Der Spielteilnehmer hat sich hierzu an den Kundenservice des Unternehmens zu
wenden.

Das Spielkonto weist ein monatliches Einzahlungslimit von € 1.000,- auf. Uber diesen
Betrag hinausgehende Einzahlungsbetrage des Spielteiinehmers werden nicht ange-
nommen.
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Der Spielteilnehmer hat zu jeder Zeit die Mdglichkeit (Uber die Einstellungsmadglichkei-
ten auf seinem Spielkonto), sich tagliche, wéchentliche oder monatliche Einsatz-, Ein-
zahlungs- und Verlustlimits einzurichten. Ist ein Einsatz- oder Verlustlimit ausgeschopft,
ist der Spielteilnehmer von der weiteren Spielteilnahme ausgeschlossen (§ 7 Abs. 2).
Der Spielteilnehmer kann die von ihm gewahlten Limits jederzeit neu festlegen. Dabei
werden Verringerungen von Limits durch den Spielteilnehmer vom System sofort be-
rcksichtigt, wahrend Erhohungen von Limits durch den Spielteilnehmer erst nach einer
Schutzfrist von sieben Tagen wirksam werden.

Andert der Spielteilnehmer seine Bankverbindungsdaten, erfolgt die Uberpriifung, dass
die auf dem Spielkonto vom Spielteilnehmer neu hinterlegte Bankverbindung auf des-
sen Namen lautet, durch den vom Unternehmen eingerichteten KontonummernCheck
bei der SCHUFA Holding AG und/oder durch das 1-Cent-Verfahren in Verbindung mit
dem VoP-Verfahren (§ 7 Abs. 5). Die Nutzung der neuen Bankverbindung fiir Ein- oder
Auszahlungen auf bzw. vom Spielkonto ist erst nach erfolgreicher Uberpriifung und Be-
statigung der neuen Bankverbindungsdaten mdglich.

Das Unternehmen behalt sich das Recht vor, das Spielkonto zu schlielen, wenn der
Spielteilnehmer sich seit mehr als 36 Monaten nicht in sein Spielkonto eingeloggt
und/oder keinen Spielauftrag abgegeben hat. Der Spielteilnehmer erhalt mindestens
vier Wochen vor der SchlieRung seines Spielkontos einen entsprechenden Hinweis an
die auf seinem Spielkonto zuletzt hinterlegte E-Mail-Adresse und erhalt die Mdglichkeit
durch eine Anmeldung auf seinem Spielkonto die Schlieffung zu verhindern. Eventuell
auf dem Spielkonto noch vorhandenes Guthaben Uberweist das Unternehmen im Fall
der SchlieBung des Spielkontos dem Spielteilnehmer auf seine auf dem Spielkonto zu-
letzt hinterlegte Bankverbindung.

Teilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen erfolgt mit der Voraussage von Zahlen durch den
Spielteilnehmer.

Beim Normalspiel kann der Spielteilnehmer frei wahlen, mit wie vielen der pro Spielauf-
trag moglichen Spielfeldern er an der Lotterie Eurojackpot teilnimmt.

Die Teilnahme mittels Systemspiel kann mit den vom Unternehmen in ihrem Internet-
Angebot eingerichteten Systemen erfolgen.

Der weitere Ablauf einer Spielteilnahme im Einzelnen wird dem Spielteilnehmer im Rah-
men des Internet-Spielangebots des Unternehmens bekannt gemacht.

Angaben des Spielteilnehmers

Je nach Ausgestaltung des Internet-Angebots sind die Voraussagen und die sonstigen
Kennzeichnungen (z. B. Laufzeit, Teilnahme an den Zusatzlotterien bzw. der Glicks-
Spirale etc.) elektronisch durch Anklicken der betreffenden Felder oder durch Eintra-
gung in die betreffenden Eingabefelder zu treffen.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers kann das Unternehmen die Voraussagen mittels der
angebotenen Ausfullhilfen (Zufallsgenerator etc.) vorschlagen (Quicktipp/Zufallstipp).

Bei jeder Spielteilnahme vergibt das Unternehmen eine vom Spielteilnehmer verander-
bare 7-stellige Losnummer im Zahlenbereich von 0 000 000 bis 9 999 999.

Fur die Wahl der richtigen Spielart, der persdnlichen Voraussagen etc. sowie fir die
Entscheidung zur Teilnahme mittels der gewahlten Ausflllhilfen (Zufallsgenerator etc.)
und deren/dessen Inhalt ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Vertragliche Beziehungen zwischen dem Spielteilnehmer und dem Unternehmen hin-
sichtlich der Wahl der Voraussagen sind ausgeschlossen, selbst wenn der Spielteilneh-
mer dem Unternehmen die Wahl der Voraussagen Uberlasst.

Der Spielteilnehmer kann vor verbindlicher Abgabe seiner Erklarung, am Spiel teilneh-
men zu wollen, eine Korrektur oder Loschung der von ihm elektronisch gewahlten
Voraussagen oder der vom Unternehmen vorgeschlagenen Voraussagen vornehmen.

Auch in Fallen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch den Spielteilnehmer.

Nach endgultiger Bestatigung durch den Spielteilnehmer ist ein Widerruf seines Ange-
bots auf Abschluss eines Spielvertrags bzw. ein Ruicktritt vom Spielvertrag nach
§ 312 g) Abs. 2 Nr. 12 BGB nicht méglich.
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Spieleinsatz und Bearbeitungsentgelt

Der Spieleinsatz fur ein Spiel betragt je Ziehung € 2,-.

Fur jeden Spielauftrag und/oder Spielteilnehmer kann ein Héchsteinsatz festgelegt wer-
den.

Ein wochentlicher oder monatlicher Hochstspieleinsatz eines jeden Spielteilnehmers fur
die Teilnahme an den vom Unternehmen im Internet angebotenen Lotterien und Wetten
(Gesamtspieleinsatz) kann im Rahmen des Internetangebots festgesetzt werden.

Fir jeden registrierten Spielauftrag erhebt das Unternehmen ein Bearbeitungsentgelt.

Die HOohe des Bearbeitungsentgelts betragt bei einwdchiger Teilnahme (= der gewahlte
Spielzeitraum betragt ab erster Teilnahme maximal eine Woche) € 0,60 und bei mehr-
wochiger Teilnahme (= der gewahlte Spielzeitraum betragt ab erster Teilnahme mehr
als eine Woche) € 1,-. Beim Abo-Spiel betragt das Bearbeitungsentgelt € 0,60 pro Wo-
che.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz und das Bearbeitungsentgelt mit Abgabe sei-
ner Erklarung, am Spiel teilnehmen zu wollen, zu zahlen.

Die Zahlung erfolgt durch die vom Unternehmen zugelassenen Zahlungsarten.

Annahme und Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fiir die Teilnahme an den einzelnen Ziehungen
bestimmt das Unternehmen.

Der Annahmeschluss fiir die Spielteilnahme wird im Rahmen des Internet-Angebots des
Unternehmens bekannt gegeben.

Spielbenachrichtigung

Nach Abgabe des Spielauftrags und der Ubertragung der vollstandigen Daten zur
Zentrale des Unternehmens oder dessen Dienstleister wird mit der Abspeicherung
samtlicher Daten in der Zentrale oder beim Dienstleister von dieser/diesem eine Quit-
tungsnummer vergeben. Die Quittungsnummer dient der Zuordnung des Spielauftrags
zu den in der Zentrale oder beim Dienstleister gespeicherten Daten.

Uber den Inhalt und Abschluss dieses Vorgangs wird der Spielteilnehmer mit einer Be-
nachrichtigung an die dem Unternehmen zuletzt mitgeteilte E-Mail-Adresse informiert
(Spielbenachrichtigung).

Die Spielbenachrichtigung umfasst

e Informationen zu den Geschéftsangaben des Unternehmens,

e die jeweiligen Voraussagen des Spielteilnehmers sowie die Losnummer,

e die Art und den Zeitraum der Teilnahme einschlieRlich der Angabe uber die Teil-
nahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien sowie der GliicksSpirale,

e den Spieleinsatz und das Bearbeitungsentgelt sowie den sich daraus ergebenden
Gesamtbetrag und

e die von der Zentrale des Unternehmens bzw. von dessen Dienstleister vergebene
Quittungsnummer.

Abschluss und Inhalt des Spielvertrags

Der Spielvertrag wird zwischen dem Unternehmen und dem Spielteilnehmer abge-
schlossen, wenn das Unternehmen das vom Spielteilnehmer unterbreitete Angebot auf
Abschluss eines Spielvertrags nach Maligabe des § 13 Abs. 3 annimmt.

Der Spielteilnehmer verzichtet auf den Zugang der Erklarung, dass sein Vertragsange-
bot durch das Unternehmen angenommen wurde.

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Ubertragenen Daten und/oder die Daten
des Quicktipps/Zufallstipps sowie die von der Zentrale vergebenen Daten in der Zent-
rale des Unternehmens oder bei dessen Dienstleister aufgezeichnet und auf dem si-
cheren Speichermedium abgespeichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium
abgespeicherten Daten dieses Spielvertrags vom Verarbeitungssystem lesbar und aus-
wertbar sind und richtig und vollstandig an die Kontrollzentren zur gemeinsamen Poo-
lung Ubermittelt wurden und die Ubersendung dieser Daten bestéatigt wurde.
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Fehlt eine dieser Voraussetzungen, so kommt der Spielvertrag nicht zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrags sind ausschlie3lich die auf dem sicheren Speicherme-
dium vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses
Spielvertrags mafllgebend, soweit die Kombinationsdatei der betreffenden Ziehung feh-
lerfrei und rechtzeitig vor der Ziehung an die Kontrollzentren zur Poolung tbermittelt
und die Ubersendung dieser Daten bestatigt wurde. Die Ubermittlung der Daten an die
Kontrollzentren erfolgt vor den in der Regel am Dienstag und Freitag stattfindenden
Ziehungen. Ist die Ubermittlung der Daten nicht erfolgreich, kann die Ziehung verscho-
ben werden.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegangenes Angebot auf Ab-
schluss eines Spielvertrags bei Vorliegen eines der in § 13 Abs. 8 genannten Griinde
abzulehnen.

Daruber hinaus kann aus den in § 13 Abs. 8 genannten Griinden der Rucktritt vom
Vertrag erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots nach § 13 Abs. 6 oder zum Rucktritt vom
Spielvertrag nach § 13 Abs. 7 berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsachliche Anhaltspunkte flir das Vorliegen einer Straftat vorliegen oder
e gegen einen Teilnahmeausschluss nach § 7 Abs. 2 verstoRen wiirde bzw. wurde.

Der Spielteilnehmer verzichtet auf den Zugang der Erklarung, dass sein Angebot auf
Abschluss des Spielvertrags von dem Unternehmen abgelehnt wurde bzw. das Unter-
nehmen vom Spielvertrag zuriickgetreten ist.

Der Spielteilnehmer wird tiber die Ablehnung eines Angebots auf Abschluss eines Spiel-
vertrags bzw. den Rucktritt vom Spielvertrag durch das Unternehmen - unbeschadet
des Zugangsverzichts nach § 13 Abs. 9 — unter seiner dem Unternehmen bekannten E-
Mail-Adresse informiert.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen oder wurde vom Spielvertrag zuriickgetreten,
so kann der Spielteilnehmer die Riickerstattung des Spieleinsatzes und des Bearbei-
tungsentgelts geltend machen.

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts Il1.

HAFTUNGSBESTIMMUNGEN

Umfang und Ausschluss der Haftung

Die Haftung des Unternehmens flir Schaden, die von ihm fahrlassig (auch grob fahrlas-
sig) oder von seinen gesetzlichen Vertretern oder von seinen Erflllungsgehilfen, insbe-
sondere auch von mit der Weiterleitung der Daten zur Zentrale des Unternehmens be-
auftragten Stellen, schuldhaft verursacht werden, wird gemaf § 309 Nr. 7 b) BGB fur
spieltypische Risiken ausgeschlossen. Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor,
wenn die Gefahr einer betriigerischen Manipulation im Rahmen des Spielgeschéfts fur
das Unternehmen und/oder fiir die Spielteilnehmer besteht.

§ 14 Abs. 1 findet keine Anwendung auf Schaden, die auf einer Verletzung von Pflichten
beruhen, die nicht unmittelbar im Zusammenhang mit spieltypischen Risiken stehen.

Bei der Verletzung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spieltypischen Risiken im
Zusammenhang stehen, haftet das Unternehmen dem Spielteilnehmer sowohl fir eige-
nes schuldhaftes Handeln als auch fiir das schuldhafte Handeln seiner gesetzlichen
Vertreter oder Erfillungsgehilfen, sofern es sich um die Verletzung solcher Pflichten
handelt, deren Erfiillung die ordnungsgeméafle Durchfliihrung des Vertrags tberhaupt
erst ermoglicht und auf deren Einhaltung der Vertragspartner regelmafig vertrauen darf
(Kardinalpflichten).

Handelt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet das Un-
ternehmen nur fur Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen des § 14 Abs. 1 bis § 14 Abs. 4 gelten nicht fir Schaden,
die in den Schutzbereich einer vom Unternehmen gegebenen Garantie oder Zusiche-
rung fallen sowie fiir die Haftung fir Anspriiche aufgrund des Produkthaftungsgesetzes
und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit.
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In Fallen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Storungen von technischen Einrich-
tungen, derer sich das Unternehmen zum Verarbeiten (z. B. Ubertragen und Speichern)
der Daten bedient, haftet das Unternehmen nicht.

Ebenso ist jede Haftung flir Schaden ausgeschlossen, die durch strafbare Handlungen
dritter Personen entstanden sind.

Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fir Schaden, die durch hohere Gewalt, insbe-
sondere durch Feuer, Wasser, Streiks, innere Unruhen, Pandemien, Notstand oder aus
sonstigen Griinden, die es nicht zu vertreten hat, hervorgerufen werden.

In den Fallen, in denen eine Haftung des Unternehmens und seiner Erfiillungsgehilfen
nach § 14 Abs. 6 bis § 14 Abs. 8 ausgeschlossen wurde, werden der Spieleinsatz und
das Bearbeitungsentgelt auf Antrag erstattet.

Das Unternehmen haftet nicht fir Schaden, die durch eine missbrauchliche Nutzung
des Spielkontos, insbesondere durch einen Verstol gegen die Sorgfaltspflichten ge-
maR § 23 entstehen.

Die Haftungsregeln gelten auch fur eigenes Handeln der mit der Weiterleitung der Da-
ten zur Zentrale des Unternehmens beauftragten Stellen im Zusammenhang mit dem
Spielvertrag.

Vereinbarungen Dritter sind fir das Unternehmen nicht verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften miissen ihre Rechtsverhaltnisse ausschlief3lich un-
ter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fir die Falle, in denen eine Haftung bereits vor Ver-
tragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei Vertragsschluss vorherseh-
baren vertragstypischen Schadens beschrankt.

GEWINNERMITTLUNG

Ziehung der Gewinnzahlen

Fir Eurojackpot finden wdchentlich zwei Ziehungen, in der Regel am Dienstag und am
Freitag, statt; bei jeder Ziehung werden

o die jeweiligen finf Gewinnzahlen aus der Zahlenreihe 1 bis 50 (5 aus 50) und
o jeweils zwei Gewinnzahlen aus der Zahlenreihe 1 bis 12 (2 aus 12)

ermittelt, wobei jede Zahl im Rahmen der jeweiligen Zahlenreihe nur einmal gezogen
werden kann.

Hierflr werden Ziehungsgerate und 50 bzw. 12 gleichartige Kugeln, die insgesamt die
Zahlen 1 bis 50 bzw. insgesamt die Zahlen 1 bis 12 tragen, verwendet.

Fur den Ablauf der Ziehung bestimmt das die Ziehung durchfiihrende Unternehmen
einen verantwortlichen Ziehungsleiter.

Der Ziehungsleiter ist fir den ordnungsgemafien Ablauf der Ziehung verantwortlich und
erteilt insbesondere die Freigabe fur den Beginn der Ziehung. Der Ziehungsleiter und
die Ziehungsaufsicht stellen gemeinsam die gezogenen Gewinnzahlen fest. Diese Fest-
stellung ist die Grundlage fir die Gewinnauswertung.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt das Unternehmen.

Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notarieller oder behérdlicher Aufsicht und
mit Protokollierung statt.

Die Gewinnzahlen von Eurojackpot werden in den Annahmestellen sowie gegebenen-
falls durch Presse, Horfunk, Internet und Fernsehen bekannt gegeben.

Auswertung

Grundlage fir die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die auf dem sicheren Spei-
chermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar (siehe § 13 Abs. 3) ab-
gespeicherten Daten, deren Kombinationsdatei fehlerfrei und rechtzeitig vor der Zie-
hung der Gewinnzahlen an die Kontrollzentren zur Poolung Ubermittelt wurde.
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Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahlen und ggf. der ergédnzenden Bestim-
mungen fur Systeme (Systembroschire). Die Bestimmungen fur Systeme sind auf der
Internetseite des Unternehmens einzusehen und ausdruckbar.

Gewinnplan, Gewinnklassen

Es gewinnen bei Eurojackpot

in der Klasse 1 die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnzahlen (5 aus 50) und
die 2 Gewinnzahlen (2 aus 12),

in der Klasse 2 | die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnzahlen (5 aus 50) und
eine der 2 Gewinnzahlen (2 aus 12),

in der Klasse 3 | die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnzahlen (5 aus 50),

in der Klasse 4 | die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnzahlen (5 aus 50) und
die 2 Gewinnzahlen (2 aus 12),

in der Klasse 5 | die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnzahlen (5 aus 50) und
eine der 2 Gewinnzahlen (2 aus 12),

in der Klasse 6 | die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnzahlen (5 aus 50) und
die 2 Gewinnzahlen (2 aus 12),

in der Klasse 7 | die Spielteiinehmer, die 4 Gewinnzahlen (5 aus 50),

in der Klasse 8 | die Spielteilnehmer, die 2 Gewinnzahlen (5 aus 50) und
die 2 Gewinnzahlen (2 aus 12),

in der Klasse 9 | die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnzahlen (5 aus 50) und
eine der 2 Gewinnzahlen (2 aus 12),

in der Klasse 10 | die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnzahlen (5 aus 50),

in der Klasse 11 | die Spielteilnehmer, die 1 Gewinnzahl (5 aus 50) und
die 2 Gewinnzahlen (2 aus 12),

in der Klasse 12 | die Spielteilnehmer, die 2 Gewinnzahlen (5 aus 50) und
eine der 2 Gewinnzahlen (2 aus 12),

in einem Spiel richtig vorausgesagt haben.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnwahrscheinlichkeiten, Verof-
fentlichung der Gewinn- und Quotenfeststellung

Von den Spieleinsatzen werden 50% nach MaRgabe der folgenden Regelungen an die
Spielteilnehmer ausgeschiittet.

Unabhangig von der Gewinnausschlttung besteht bei jeder Spielteilnahme das Risiko
des vollstandigen Verlustes des Spieleinsatzes und des Bearbeitungsentgelts.

Die Gewinnausschuttung verteilt sich auf die Gewinnklassen und den Boosterfonds wie
folgt:

Klasse 1 5+2 36,00%

mindestens € 10 Mio.
Klasse 2 5+1 8,60%
Klasse 3 5 4,85%
Klasse 4 4+2 0,80%
Klasse 5 4+1 1,00%
Klasse 6 3+2 1,10%
Klasse 7 4 0,80%
Klasse 8 2+2 2,55%
Klasse 9 3+1 2,85%
Klasse 10 3 5,40%
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Klasse 11 1+2 6,75%
Klasse 12 2+1 20,30%
Boosterfonds 9,00%

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufmannischer Rundung auf ganze
Zahlen in den einzelnen Gewinnklassen:

Klasse 1 1: 139.838.160
Klasse 2 1: 6.991.908
Klasse 3 1: 3.107.515
Klasse 4 1: 621.503
Klasse 5 1: 31.075
Klasse 6 1: 14.125
Klasse 7 1: 13.811
Klasse 8 1: 985
Klasse 9 1: 706
Klasse 10 1: 314
Klasse 11 1: 188
Klasse 12 1: 49

Der Gewinn in einer héheren Gewinnklasse schliet den Gewinn in einer niedrigeren
Gewinnklasse aus.

Werden in einer Gewinnklasse keine Gewinne ermittelt, so wird die Gewinnausschut-
tung der gleichen Gewinnklasse der nachstfolgenden Ziehung zugeschlagen (Jackpot).

In der Gewinnklasse 1 erfolgt fiir jede Ziehung eine Gewinnausschiittung von mindes-
tens € 10 Mio. Liegt der Anteil der Gewinnausschuttung der Gewinnklasse 1 (§ 18 Abs.
3 und § 18 Abs. 6) betragsmaRig unterhalb der Hohe der Mindestausschiittung von
€ 10 Mio., betragt die Gewinnausschuittung € 10 Mio. in der Gewinnklasse 1.

Um die Gewinnausschuttung von € 10 Mio. (§ 18 Abs. 7) zu gewahrleisten, wird ein
Boosterfonds gebildet. Die Zufuhrungen zum Boosterfonds erfolgen durch

o jeweils 9% der Gewinnausschittung jeder Ziehung (siehe § 18 Abs. 3),
o die sich aus den Quotenabrundungen ergebenen Betrage (siehe § 18 Abs. 16) und
e die nicht abgeholten Gewinne ab € 10 Mio.

Liegt der Anteil der Gewinnausschuttung in der Gewinnklasse 1 betragsméaRig unter-
halb der Hohe der Mindestausschuttung von € 10 Mio. in der Gewinnklasse 1, erfolgt
eine Aufstockung des fehlenden Differenzbetrags aus den Mitteln des Boosterfonds.

Erreicht die Gewinnausschuttung in der Gewinnklasse 1 zusammen mit dem Booster-
fonds nicht die Mindestausschiittung von € 10 Mio. in der Gewinnklasse 1, so erfolgt
eine Aufstockung des fehlenden Differenzbetrags durch die Unternehmen (siehe Pra-
ambel).

Erfolgte in einer oder mehreren Ziehungen eine Aufstockung des fehlenden Differenz-
betrags durch die Unternehmen, erhéhen die Zufiihrungen nach § 18 Abs. 8 den Boos-
terfonds so lange nicht, bis alle Aufstockungsbetrage der Unternehmen an die Unter-
nehmen zuriickgeflossen und wieder ausgeglichen sind.

Ubersteigt das Guthaben des Boosterfonds mit den Zufiihrungen der aktuellen Ziehung
den Betrag von € 20 Mio., wird der diesen Betrag Ubersteigende Anteil in der nachsten
Ziehung, die der Uberschreitung der € 20 Mio. folgt, der Gewinnklasse 1 zugefihrt und
ausgeschuittet.

Wird die Gewinnausschittung der Gewinnklasse 1 (§ 18 Abs. 3) auf die Mindestaus-
schittung von € 10 Mio. aufgestockt und werden in der Gewinnklasse 1 keine Gewinne
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ermittelt, so wird die Gewinnausschuttung von € 10 Mio. (§ 18 Abs. 7) der Gewinnklasse
1 der nachstfolgenden Ziehung zugeschlagen (§ 18 Abs. 6).

Die Gewinnausschuttung wird innerhalb der Gewinnklassen gleichmafig auf die Ge-
winne verteilt.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn einer hdheren Gewinn-
klasse nicht Ubersteigen. Tritt ein derartiger Fall ein, so werden die Gewinnausschit-
tungen beider Gewinnklassen zusammengelegt und gleichmaRig auf die Gewinne bei-
der Gewinnklassen verteilt.

Einzelgewinne werden auf durch € 0,10 teilbare Betradge abgerundet. Die sich aus der
Abrundung ergebenen Betrage werden dem Boosterfonds zugefiihrt.

Die durch das Unternehmen nach der Ziehung offentlich bekannt gegebenen Ge-
winnquoten sind endgultig und verbindlich (veréffentlichte Gewinn- und Quotenfeststel-
lung), die Bekanntgabe der Gewinnquoten fir die Gewinnklassen 1 und 2 von mehr als
€ 100.000,- erfolgt spatestens bis zur Falligkeit nach § 21 Abs. 1.

Abweichend von § 18 Abs. 17 kdnnen sich Gewinnquoten der 1. und 2. Gewinnklasse
von mehr als € 100.000,- andern, wenn bis zur Falligkeit des Gewinns geman § 21 Abs.
1 weitere berechtigte Gewinnanspriiche festgestellt werden.

Die Gewinnausschittung in der Gewinnklasse 1 und 2 ist jeweils auf einen Betrag von
€ 120 Mio. begrenzt.

Uberschreitet in einer Ziehung die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 1 den Betrag
von € 120 Mio., wird der Uber diesen Betrag hinausgehende Anteil der Gewinnausschiit-
tung der Gewinnklasse 2 der gleichen Ziehung zugeschlagen.

Uberschreitet in einer Ziehung die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 2 den Betrag
von € 120 Mio., wird der Uber diesen Betrag hinausgehende Anteil der Gewinnausschuit-
tung der nachstniedrigeren Gewinnklasse der gleichen Ziehung zugeschlagen, in der
ein oder mehrere Gewinne festgestellt werden.

Wird eine Ziehung gemeinsam mit anderen Unternehmen durchgefiihrt, so werden die
Gewinnausschuttungen der beteiligten Unternehmen zusammengelegt und nach Er-
rechnung gemeinsamer Gewinnquoten auf die Gewinne dieser Unternehmen verteilt.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kdnnen fir einzelne Ziehungen durch
Sonderauslosungen nach Malgabe der jeweiligen behdrdlichen Erlaubnis erweitert
werden (z. B. zur Ausspielung von verjahrten Gewinnen).

GEWINNAUSZAHLUNG

Gewinnabfrage/Gewinnbenachrichtigung

Spielteilnehmer, die einen Gewinn erzielt haben, kdnnen sich durch Aufruf ihres Spiel-
kontos Uber den Gewinn informieren.

Der Spielteilnehmer erhalt - sofern er dies winscht - Uber jeden Gewinn eine Benach-
richtigung per E-Mail an die dem Unternehmen zuletzt mitgeteilte E-Mail-Adresse.

Gewinnauszahlung

Gewinne werden grundsatzlich dem Spielkonto des Spielteilnehmers gutgeschrieben.

Der Spielteilnehmer hat die Méglichkeit einen Betrag festzulegen, ab dem Gewinne mit
befreiender Wirkung automatisch auf die von ihm angegebene Bankverbindung Uber-
wiesen werden sollen. Darlber hinaus kann der Spielteilnehmer sich seine auf dem
Spielkonto gutgeschriebenen Gewinne auch jederzeit Uber eine im Spielkonto bereitge-
stellte Funktion auf seine hinterlegte Bankverbindung mit befreiender Wirkung tberwei-
sen lassen.

Wird mit einem Gewinn der maximale Guthabenbetrag nach § 7 Abs. 14 (iberschritten,
Uberweist das Unternehmen diesen Gewinn mit befreiender Wirkung auf die auf dem
Spielkonto hinterlegte Bankverbindung.

Das Unternehmen ist nach § 387 BGB berechtigt, gegentiber dem Spielteilnehmer be-
stehende offene Forderungen mit dessen Gewinnauszahlungsanspruch sowie mit des-
sen bereits auf seinem Spielkonto gutgeschriebenen Gewinnen aufzurechnen, soweit
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die Forderung aus einer Ricklastschrift bereits eingezogener Spieleinsatze nebst et-
waigen Bearbeitungsentgelten fir Spielteilnahmen resultiert. Der Spielteilnehmer kann
gegen Forderungen des Unternehmens nur mit solchen Forderungen aufrechnen, die
unbestritten oder rechtskraftig festgestellt sind.

Falligkeit des Gewinnanspruchs

Gewinne der 1. und 2. Gewinnklasse werden nach Ablauf von zwei Wochen seit der
Ziehung am zweiten bundesweiten Werktag fallig und zur Auszahlung gebracht.

Alle anderen Gewinne werden nach der Gewinn- und Quotenfeststellung ohne schuld-
haftes Z6gern gutgeschrieben/ausgezahlt (§ 20).

DATENSCHUTZ / SORGFALTSPFLICHTEN DES SPIELTEILNEHMERS

Datenschutz

Das Unternehmen informiert Gber den Umgang mit den personenbezogenen Daten im
Internet in den Datenschutzhinweisen, die auf der Website des Unternehmens verof-
fentlicht sind.

Sorgfaltspflichten

Der Spielteilnehmer hat seine Login-Daten (E-Mail-Adresse und sein Passwort) geheim
zu halten.

Jegliche Verfligungen, die von unberechtigten Dritten aufgrund der Kenntnis oben ge-
nannter Daten getroffen werden, gehen zulasten des Spielteilnehmers.

SPIELTEILNAHME UBER GEWERBLICHE SPIELVERMITTLER

Spielteilnahme liber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann an der Lotterie Eurojackpot teilnehmen, indem er unter Ein-
schaltung eines gewerblichen Spielvermittlers ein Angebot auf Abschluss eines Spiel-
vertrags abgibt.

Der vom Spielteilnehmer beauftragte Spielvermittler wird mit Abgabe des Angebots auf
Abschluss eines Spielvertrags Empfangsvertreter des Spielteilnehmers. Die Zahlung
des Spieleinsatzes und des Bearbeitungsentgelts erfolgt ausschlie3lich Gber den ge-
werblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhalt der vom Spielteilnehmer eingeschaltete Spiel-
vermittler oder der im Auftrag des Spielteilnehmers benannte Treuh&nder eine (elektro-
nische) Benachrichtigung mit einem der Spielquittung vergleichbaren Inhalt, die jedoch
nicht den Vertragsschluss dokumentiert.

Schriftliche Erklarungen des Unternehmens erfolgen gegentber dem vom Spielteilneh-
mer beauftragten gewerblichen Spielvermittler und gelten drei Tage nach Aufgabe bei
der Post an die zuletzt dem Unternehmen bekannt gegebene Anschrift als diesem zu-
gegangen, es sei denn, die Erklarung ist von besonderer Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebots auf Abschluss eines Spielvertrags bzw. Rucktritt vom
Spielvertrag durch das Unternehmen erfolgt — unbeschadet des Zugangsverzichts
(siehe § 13 Abs. 9) — durch eine Mitteilung gegentiber dem Spielvermittler.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen, ist das Unternehmen wirksam vom Spielver-
trag zurlckgetreten oder ist die Haftung des Unternehmens und seiner Erfullungsgehil-
fen in den Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter Fehlfunktionen, strafbarer
Handlungen Dritter oder héherer Gewalt usw. ausgeschlossen, so werden der Spielein-
satz und das Bearbeitungsentgelt auf Antrag des vom Spielvermittler benannten Treu-
handers an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf die zuletzt mitgeteilte Bankverbin-
dung des Treuhanders Uiberwiesen.
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WEITERE INFORMATIONSPFLICHTEN

Allgemeine Informationspflichten nach § 36 Abs. 1 Nr. 1 Verbraucherstreitbeile-

gungsgesetz (VSBG)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an einem Streitbeilegungsver-
fahren vor einer Verbraucherschlichtungsstelle teilzunehmen.

VERJAHRUNG VON ANSPRUCHEN UND INKRAFTTRETEN

Verjahrung von Anspriichen

Fir die Geltendmachung und die Verjahrung von Anspriichen gelten die gesetzlichen
Verjahrungsregelungen.

Inkrafttreten

Diese Teilnahmebedingungen gelten erstmals fir die Ziehung am Dienstag, dem
23. Juni 2026.
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